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Resumen

Aprender a aprender se ha convertido en una
necesidad para todos los ciudadanos. La
capacidad para el aprendizaje autbnomo, es
fundamental para el desarrollo personal y
social del individuo, y para su adaptacién a un
mercado laboral en continuo cambio y
transformacion.

La globalizacién, las TIC y la nueva economia
basada en la informacion y el conocimiento
han precipitado profundos cambios culturales.
Las sociedades, mas abiertas y
multiculturales, reivindican el fortalecimiento
de principios y valores que que las cohesionen
junto a nuevas formas de participacion social.
La transformacion de la cultura organizacional
de las empresas tradicionales, y el
surgimiento de nuevas empresas y sistemas
productivos (co-working); demandan nuevos
perfiles y competencias profesionales.

La innovacioén es el motor del desarrollo, e
innovar requiere potenciar el pensamiento
critico y creativo. La escuela debe
promocionar principios y valores basados en
la solidaridad, la sustentabilidad, la
responsabilidad compartida y la justicia social.
Asi como facilitar el aprendizaje auténomo y el
trabajo colaborativo sobre la base de una
alfabetizacion informacional y mediatica.

El proyecto de innovacién que se propone a
continuacion esta destinado a la formacion de
formadores. Tiene como como eje tematico el
desarrollo del pensamiento critico y como
objetivos de aprendizaje junto a éste, el
desarrollo de competencias digitales e
informacionales.

Palabras clave: pensamiento critico, solucion
de problemas, toma de decisiones,
democracia participativa, alfabetismos
multiples, compentencia digital, competencia
informacional y mediatica.

Abstract

Learning how to learn has become a necessity
for all citizens. The capacity for autonomous
learning is essential for personal and social
development of the individual, and a key issue
to facilitate people to adapt themselves to the
continuous change and transformation

of the labor market.

Globalization, ICT and new economy based on
information and knowledge have prompted
profound cultural changes. The societies more
open and multicultural, claim the strengthening
of principles and values that keep people’s
together and new forms of social participation.
The transformation of the organizational
culture of traditional companies, and the
emergence of new businesses and (co-
working) production systems; claim for new
personal profiles and professional skills.

Innovation is the engine of development, and
innovation requires promote the critical and
creative thinking. The school must promote
principles and values based on solidarity,
sustainability, shared responsibility and social
justice. And facilitate independent learning
and collaborative work on the basis to literacy
on information and media.

The innovation project that is proposed below
is intended for training of trainers. Its central
theme is the critical thinking development and
the development of digital and informational
skills.

Keywords: critical thinking, problem solving,
decision making, participatory democracy,
multiple literacies, digital skills, media and
informationl literacy.
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1. INTRODUCCION

Se decia que Salomodn, fue el ultimo hombre sabio. El ultimo hombre en ser
capaz de comprender la complejidad de “su mundo”; y almacenar en su memoria
todo el conocimiento de su época. Unos pocos de cientos de anos mas tarde,
Socrates “el hombre mas sabio de Grecia” reconocia que “solo sabia que no
sabia nada”, y que la mera acumulacion de conocimientos no conducia a la

sabiduria.

Vivimos inmersos en un periodo de crisis y transformacién del mundo que nunca
se habia sido experimentado con tal virulencia - por su intensidad, expansion y
concentracion en el tiempo - salvo en los cambios producidos por las grandes
catastrofes naturales de la historia. El mundo que emerge todavia es difuso y
parece que la incertidumbre se consolida como un factor configurador de la
realidad social que eclosiona.

La construccion de un mundo sin certezas es probablemente uno de los mayores
desafios que ha afrontado la humanidad. Vivir en un estado de incertidumbre
genera confusion, miedo, estrés. ; CoOmo podemos adaptarnos a un entorno de
permanentemente inestabilidad, en un magma de realidad difusa?, ¢qué
formacion requieren nuestros alumnos para enfrentarse ante un futuro incierto?,
¢ estamos preparados los docentes para dotar a los alumnos de la formacion que

necesitan?.

La omnipresencia de los medios de comunicacion como mediadores de la
realidad social demanda un mejor conocimiento de los sistemas de
representacion simbdlica que utilizan en la elaboracion de sus productos
informativos y de entretenimiento — semiotica y semiologia, lenguaje grafico,
audio-visual, hipertextual. Los medios de comunicacion representan el 4° poder
en las democracias occidentales y es necesario un enfoque critico sobre su

funcién y capacidad de seduccion, sugestion y manipulacion de la informacion.
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Una de las funciones basicas del sistema educativo es la alfabetizacion en
lectoescritura. Hoy en dia, la informacién y el conocimiento se manifiesta a través
de diversos sistemas y medios de representacion simbolica. Esta situacion
requiere no sélo una alfabetizacion digital que habilite a nuestros alumnos a
manejar las TIC, sino también una mayor comprension los diversos medios y
sistemas simbolicos de transmision y codificacion de la informacion. En el siglo
XXl es necesario ver la alfabetizacion en términos de “alfabetizaciones multiples”,

que atiendan a los diversos modos del conocer y decodificar informacion.

“Con la llegada de la web 2.0 y toda la tecnologia digital de consumo domeéstico,
se abre un mundo lleno de posibilidades para el trabajo de alfabetizacion digital

desde una perspectiva critica y creativa.” (Lara, T. 2010)

2. PRESENTACION DEL PROYECTO

APREDER A APRE@
desarrollando el bajo en enfoque de los
[PENSAMIENTO CRiTICO] [ALFABETISMOS MULTIPLES]
como
ALBFABETISMO ALFABETISMO
DIGITAL INFORMACIONAL Y MEDIATICO

Este proyecto de innovacion consiste en el disefio de una intervencion educativa
dirigida a la formaciéon y mejora de la practica docente desde el “enfoque de la
formacion basada en competencias” y la aplicacion de las TIC al proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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* Situaremos el foco sobre la competencia de aprender a aprender, y el eje
vertebrador de la accion formativa en el desarrollo del pensamiento critico.

» Utilizaremos materiales y recursos digitales, como objetos y herramientas
de aprendizaje; facilitando el desarrollo de las competencias digital, e
informacional y mediatica.

* Editaremos los contenidos y actividades del curso sobre una plataforma
Moodle, que posteriormente utilizaremos para la tutorizacion vy

seguimiento de la accion formativa.

‘ MENSAJE cODIGO MEDIO
El desarrollo del Introduccién de los El uso de las TIC como
pensamiento critico: alfabetismos multiples herramientas de ensefianza-
Capacidad para razonar, aprendizaje

solucionar problemas y

tomar decisiones

Democracia participativa y Competencias Competencias digitales
TIC informacionales y mediaticas | aplicadas al analisis de

para descodificar y codificar | informacion, el trabajo en

informacion utilizando equipo y la toma de
diversos sistemas de decisiones en grandes
representacion simbdlica. grupos.

MOODLE es una plataforma de teleformacién (LMS) cuya arquitectura — de

cbdigo abierto (open source) — se fundamenta en la pedagogia constructivista.

Tomaremos como marco para el desarrollo de las competencias digitales e
informacionales y mediaticas, 2 documentos publicados por la UNESCO vy
dirigidos a los docentes:

* Estandares de competencia en TIC para docentes (2008)

 Alfabetizacion mediatica e informacional. Curriculum para profesores
(2011)
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3. JUSTIFICACION

Durante los primeros afos del S.XXI el consenso internacional entorno a la
UNESCO y la OCDE facilité la introduccién de dos elementos de innovacion
rupturistas con el modelo de formacion tradicional de las democracias

occidentales:

1. La incorporacion del enfoque de aprendizaje basado en competencias
2. La introduccion de las TIC en las aulas

El modelo de educacion por competencias comienza a gestarse en los EE.UU.
durante los afios 70 con el objetivo de adaptar la formacién a las necesidades del
mercado laboral. Este nuevo enfoque fue adoptado en Europa en la década de
los 90 por el impulso de la OCDE.

En 1997 los paises miembros de la OCDE crearon el Programa PISA para
evaluar el nivel de conocimientos y destrezas de los estudiantes de cara a su

integracion social y laboral; al finalizar la educacion obligatoria (ESO).

El Tratado de Lisboa del afio 2000, establecié como objetivo estratégico para el
2010, llegar a ser la economia basada en el conocimiento mas competitiva y
dinamica del mundo; capaz de crecer de una manera sostenible, con mas y
mejores empleos y con una mayor cohesion social. En este momento aparece el

concepto de competencias basicas.

En el afio 2002, la OCDE publico el Informe DeSeCo — Definicion y Seleccion de
Competencias: bases teoricas y conceptuales — que sentd las bases para la
definicion de 8 competencias basicas (key skills).

La LOE (2006) fue el instrumento que introdujo en Espafia ambos elementos y
establecio una serie de 8 competencias basicas en el curriculum académico de la

Ensefanza Obligatoria (ESO).
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La implantacion de estas mejoras esta siendo lenta, entre otras circunstancias
por la poca atencion prestada por las autoridades educativas a la actualizacién y
mejora de la formacion del cuerpo docente.

3.1 Aprender a aprender

La obsesion de algunos profesores por “cubrir los contenidos del curso” y las
politicas neoliberales de “rendicion de cuentas” en la escuela - programas de
evaluacion y revalidas - distraen la atencion del profesorado del verdadero
objetivo de su tarea que es la de ensefar a aprender.

Es muy probable, que muchos de los conocimientos que se adquieren hoy en la
escuela sean obsoletos o inadecuados a las necesidades de la realidad social
que viviran nuestros alumnos; y a las demandas de los futuros puestos de
trabajo que desemperien. Cada vez es mas habitual que los trabajadores
necesiten para el desempefo de su tarea, manejar conocimientos y desplegar
habilidades no adquiridas en su fase de aprendizaje o educacién formal.
Aprender a aprender, resulta crucial para hacer frente a estas necesidades.

Los programas de aprendizaje permanente o “aprendizaje a lo largo de la vida”
ponen evidencia la necesidad de reciclaje, y renovacién de conocimientos y
habilidades para desenvolvernos en una sociedad cada vez mas dinamica y

compleja.
3.2 Nuevos conceptos y nuevas narrativas

El advenimiento de la postmodernidad, con la revolucion de las TIC, la
globalizacion y el nacimiento de la nueva economia basada en el conocimiento
perfila los confines del nuevo mundo. Ahora la realidad se configura des-
dibujando nuevos conceptos como democracia liquida, energia cuantica, materia
borrosa, sistemas dialdgicos, realidad difusa; o yendo "mas alla de ellos", con

una realidad aumentada basada en una narrativa dis, post, trans, meta o multi.

Con estos mimbres debemos tejer el cesto donde meternos. Para ello
necesitamos nuevos conocimientos, habilidades, principios y valores. EIl

desarrollo del pensamiento critico es clave para orientarnos, solucionar
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problemas y tomar decisiones. Quiza el reto no sea renacer sino madurar.
3.3 Gestion de la informaciéon y el conocimiento

Hoy la velocidad de produccion de informacion y conocimiento crece
exponencialmente. Segun el McKinsey Global Institute, “el 90% de los datos
existentes en el planeta se han generado durante los dos ultimos anos”. En el
2011 se calculaba que el almacenamiento global digital llegaba a 2 zettabytes -
un zettabyte son 1024 exabytes. En el afio 2009 se estimo que el trafico anual de
datos en internet habia sido de entre 5 y 9 exabytes. En 2001 se podia enviar
mas informacién por un solo cable en un segundo, que toda la informacion

transmitida por Internet en un mes en el afio 1997 (Gilder, 2000)

La revoluciéon de las TIC ha puesto a nuestra disposicion una fuente de
informacion ubicua y omnipresente en todos los ambitos sociales. Hoy es mas
necesario saber cdmo encontrar, seleccionar y procesar informacion que
memorizar unos conocimiento que pronto quedaran obsoletos. Si es mejor
ensefar a pescar que dar un pescado, podemos colegir que es preferible
desarrollar habilidades de pensamiento que facilitar la ingesta de “conocimientos
pre-cocinados”.

3.4 Multi-culturalidad

Una sociedad abierta y multicultural requiere, para convivir en paz, desarrollar
una cultura comun que aleje el fantasma de los mitos, los dogmas y las falsas
creencias. Edgar Morin en sus “Siete saberes necesarios para la educacion del
futuro” sugeria que una sociedad abierta, democratica y participativa requiere de
ciudadanos libres con un alto desarrollo del pensamiento critico. Un ser libre,
autonomo y responsable necesita dar sentido a su vida.

Recientemente, el caso de Charlie Hebdo en Francia a
puesto en evidencia las carencias de su sistema
educativo, sobre todo en materia de integracion social.
Si no desarrollamos el pensamiento critico en la escuela

muchos alumnos responderan ante sus frustraciones
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con violencia y fanatismo. Hoy cientos de jovenes europeos - educados en
democracia con un sistema educativo laico - que se fueron a Siria a combatir la
dictadura de Al-Sader vuelven a Europa como juramentados islamicos

dispuestos a sembrar el terror en nombre de Ala.

El afo pasado, el periddico norteamericano The New
T T Republic publicé un articulo del profesor de la Universidad
EXCELLENT de Yale, William Deresiewicz que ha sembrado la polémica

SHEEP en el ambito de la élite educativa. El autor de Borregos

excelentes: la mala educacion de la élite americana y el

MISEDUCATION ,,

camino a una vida plena (2014), comentaba su percepcion

sobre los jovenes universitarios de las mas prestigiosas

universidades de los EE.UU.

Deresiewicz criticaba la mala educacion de estos jovenes “excelentes” que
procedentes de la élite social habian seguido fielmente el camino trazado para su
exito. Jovenes altamente eficientes, y perfectamente adaptados y disciplinados
para servir a los propositos de las grandes compafias del pais: su destino
natural. Jovenes que habian logrado alcanzar su meta y contaban con un
altisimo estatus socio-econdmico, pero que carecian de cualquier atisbo de
pensamiento critico y empatia social. El autor argumentaba que ellos mismos
sentian que mas alla de lo conseguido - ganar dinero y prestigio social - no
encontraban sentido alguno a sus vidas. Estos jévenes acostumbrados a seguir
docilmente su camino manifestaban una verdadera “aversion al riesgo”, y
grandes dificultades para tomar decisiones. Ya nos advirtié el sociologo Daniel
Riesman (1968) del peligro al que nos enfrentabamos ante la promocion de un
individuo “dirigido por los otros”, y las raices de la alienacion contemporanea.

3.5 Democracia participativa

La crisis econdmica y la respuesta politica frente a ella, ha puesto en evidencia la
corrupcion de nuestro actual sistema de representacion y las debilidades de
nuestra democracia. Los ciudadanos indignados que participaron de las
protestas del 15M iniciaron un movimiento popular que hoy, organizado y

apoyado por sus con-ciudadanos ha entrado con pleno derecho en las
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instituciones.

He asistido a algunas protestas y asambleas de personas andénimas con grandes
deseos de cambio pero con mas ilusidbn que recursos. El corto recorrido de
nuestra democracia y la escasa cultura democratica de la poblacién no ha
conseguido impulsar el desarrollo de una sociedad civil suficientemente extensa

y coordinada.

Observando el comportamiento de las personas en las asambleas y las
discusiones en los “circulos” — espacios virtuales de debate y toma de decisiones
— se evidencian claras deficiencias en la manera que la gente articula sus
discursos y argumenta sus ideas; en lo presos que seguimos del egocentrismo y
el sociocentrismo, y lo complicado que resulta la toma de decisiones colectiva en

grandes grupos.

El Partido Pirata Aleman y Podemos en Espafia utilizan y promocionan diversas
herramientas digitales que facilitan una democracia mas madura y participativa.
Aplicaciones como Loomio o AppGree facilitan el intercambio de opiniones -
garantizando democraticamente la visibilidad de cada una de ellas -y la toma de
decisiones cualificada. Estas herramientas deberian formar parte de la

tecnologia educativa utilizada en las aulas de nuestras escuelas y universidades.

4. OBJETIVOS

El objetivo general de este proyecto es desarrollar el pensamiento critico
haciendo uso de las TIC como herramientas de aprendizaje — TAC, y

herramientas de participacion social — TEP.

Los objetivos especificos son:

* Facilitar el auto-conocimiento sobre como pensamos y aprendemos; como

argumentamos nuestra ideas y cuestionamos las ideas de los demas, y

las nuestras propias.
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* Ensenar a aprender, como hacer preguntas en lugar de memorizar
respuestas.

* Desarrollar la capacidad de reflexion critica y promover su aplicacion en la
toma de decisiones dentro de su propio contexto cotidiano y profesional.

» Utilizar técnicas, estrategias y alternativas didacticas que faciliten el
desarrollo eficaz de habilidades cognitivas y competencias en el uso y
tratamiento de la informacion.

* Expresar ideas mediante organizadores graficos y diferentes sistemas de
representacion simbdlica.

o Utilizar las TIC para procesar informacion, elaborar documentacion
multimedia, trabajar en equipo y tomar decisiones colaborativamente.

* Desenvolverse con autonomia en entornos virtuales de aprendizaje.

5. MARCO TEORICO

5.1 Aprender a aprender

Esta es una de las ocho competencias basicas — quiza la mas basica de todas
ellas - que la Comisién Europea (2004) definié como:

“La habilidad para iniciar el aprendizaje y persistir en él, para organizar su propio
aprendizaje y gestionar el tiempo y la informacidon eficazmente, ya sea
individualmente o en grupos. Esta competencia conlleva ser consciente del
propio proceso de aprendizaje y de las necesidades de aprendizaje de cada
estudiante, determinar las oportunidades disponibles y ser capaz de superar los
obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito. Dicha competencia
significa adquirir, procesar y asimilar nuevos conocimientos y capacidades, asi
como buscar orientaciones y hacer uso de ellas. El hecho de “aprender a
aprender” hace que los alumnos y alumnas se apoyen en experiencias vitales y
de aprendizaje anteriores con el fin de utilizar y aplicar los nuevos conocimientos
y capacidades en muy diversos contextos, como los de la vida privada vy
profesional y la educacion y formacion. La motivacién y la confianza son

cruciales para la adquisicion de esta competencia”
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Uno de los aspectos mas interesantes de esta definicién es la consideracion del
aprendizaje como un medio mas que como un fin. El aprendizaje es un proceso
donde lo que importa, no es tanto el producto final sino la forma como se
aprende y los factores que influyen en el aprendizaje. Constituye un proceso de
desarrollo individual en un contexto social, donde nos desenvolvemos utilizando
estrategias que facilitan la exploracion y la comprension del mundo. Esta tarea

requiere de ciertas habilidades y disposiciones en el individuo:

* Desarrollar el pensamiento critico

* Trabajar la creatividad

* Conocer las propias capacidades

* Asertividad y confianza en uno mismo

* Capacidad de adaptacion al cambio

* Disponer de iniciativa propia (pro-actividad)

* Desarrollar empatia hacia los demas

Las investigaciones entorno a esta competencia se circunscriben al ambito de la
psicologia-cognitiva y el paradigma socio-cultural. El primero con Piaget como
principal exponente, se centra en conocer los mecanismos que utiliza el sujeto
para internalizar el conocimiento. El segundo con Vygotsky y Bruner entre otros,
se interesa en profundizar en el como se construye el conocimiento y cuales son

los procesos cognitivos y sociales que intervienen.

Algunos investigadores del fracaso escolar evidencian la dificultad de los
estudiantes no sélo para evaluar sus métodos y estrategias de aprendizaje, sino
su limitada capacidad para controlarlos y actuar sobre ellos (Mazzoni, 1999). Las
habilidades metacognitivas juegan un papel central en este proceso. Giasson
(1990) denomina metacomprension a un proceso en el que identifica dos
componentes: el conocimiento de los procesos cognitivos y la gestion de los

mismos.

La competencia metacognitiva se caracteriza, segun Rodriguez-Moreno, Serreri

y Del Cimmuto (2010) en la activacion de tres procesos:
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La planificacion y uso de estrategias de aprendizaje.

2. El prodeso de autocontrol y autoregulacion del individuo en el seguimiento
y supervision de su proceso de aprendizaje.

3. La transferencia de los aprendizajes, es decir su aplicacion a situaciones

semejantes.

Otra dimension de esta competencia se encuentra en el dominio afectivo,
emocional. La motivacion para aprender es un elemento clave, asi como una

cierta orientacion al cambio y una alta dosis de autoestima.

5.2 Pensamiento Critico: concepto e instrumentos de evaluacion

Las habilidades de pensamiento son procesos mentales que se desarrollan con

la practica, y se activan con el objetivo de entender y dar sentido a la realidad.

Autores como Thorndike (1924) desde una perspectiva conductista/conectivista o
Dewey (19933/1989) desde un enfoque mas constructivista, evidenciaron la
posibilidad de mejorar la eficiencia de estos procesos. La propuesta
metodoldgica de Dewey consistia en 5 fases:

Consideracion de alguna experiencia actual y real del nifio.

2. Identificacion de algun problema o dificultad suscitados a partir de esa
experiencia.

3. Inspeccién de datos disponibles, asi como busqueda de soluciones
viables.
Formulacién de la hipotesis de solucion.
Comprobacion de la hipétesis por la accion.

La manera de desarrollar estas habilidades varia segun los autores. Sainz
(2002), considera que la mejor formar es la ensefianza directa de las mismas,
para facilitar asi su transferencia a otras situaciones distintas a las de adquisicion
o aprendizaje. Su interés se centra en la transferencia a situaciones de la vida

cotidiana.
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Evaluar la capacidad de pensamiento critico de las personas requiere del uso de
algun medio o instrumento que nos permita medirlo. Para disefar este
instrumento debemos definir claramente nuestro objeto de analisis y profundizar

en el conocimiento de los fendmenos que manifiesta.

El concepto de pensamiento critico es de entrada un concepto controvertido.
Rober Ennis, uno de los precursores del movimiento por el pensamiento critico,
publico en 1962 un articulo - A Concept of Critical Thinking - donde lo definia
como un “pensamiento razonable y reflexivo enfocado en decidir qué creer o qué
hacer” (Ennis, 1962). Dicho de otra manera, la capacidad para identificar qué
significa una afirmacion y determinar si se acepta o se rechaza.

Ennis distinguia entre “disposiciones hacia ...” y “habilidades del ...“ pensamiento
critico como factores — ambos - indispensables para su manifestacion. Este
aspecto resulta también esencial en la definicibn que hace posteriormente
McPeck como “la propension y la habilidad a comprometerse en una actividad
con un reflexivo escepticismo” (McPeck, 1991 citado por Difabio-de-Anglat et al.,
2005).

Ennis, centré su atencién en las habilidades del pensamiento y establecié una
taxonomia de 15 habilidades reconocida hasta hoy en dia, por muchos

investigadores.

A partir de este esta aproximacién al concepto de pensamiento critico (PC)

surgieron dos vias de investigacion:

* Una centrada en el analisis de los factores motivacionales y actitudinales
que contribuyen al PC. Es la linea seguida por Faccione, quien establece
7 actitudes intelectuales requeridas en el ejercicio del PC: analitico,
sistematico, imparcial, curioso, juicioso, buscador de la verdad y confiado

en la razon (Faccione, 1992).

* Oftra en el analisis de las habilidades y los procesos mentales que
configuran el PC. Es el caso de Swartz y Perkins (1990), que establece

categorias mas generales que Ennis, como son el pensamiento creativo,
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la resolucion de problemas, la toma de decisiones, ... En los afios 90 un
grupo de expertos llego al consenso en la identificacidon de las siguientes 6
habilidades basicas: interpretacion, analisis, evaluacion, inferencia,

explicacion y autorregulacion.

Activar un proceso de pensamiento critico requiere de una motivacion para
hacerlo. Exponer a los alumnos situaciones cotidianas y plantear tematicas
interesantes para ellos, es fundamental para conseguirlo. Valenzuela y Nieto
(2008), describieron cuatro factores motivacionales relevantes para una
intervencidn educativa: logro, utilidad, coste e interés. Consideraron que la
UTILIDAD y el INTERES eran dos aspectos especialmente relevantes en el

desarrollo del pensamiento critico.

La linea de investigacion taxondmica oscila entre los maximalistas y los
minimalistas. Algunos como Richard Paul establecen clasificaciones extensas
entre micro-habilidades y macro-habilidades; mientras otros como Sainz y Rivas
dividen el proceso en 3 etapas: RAZONAMIENTO - RESOLUCION DE
PROBLEMAS — TOMA DE DECISIONES

Sainz y Rivas definen el PC como “un proceso de busqueda de conocimiento, a
través de las habilidades de razonamiento, soluciéon de problemas y toma de
decisiones, que permite lograr, con la mayor eficacia, los resultados deseados”
(Sainz y Rivas, 2008. P 5).

McPeck introduce algunas criticas al concepto de PC, al sostener que:

“Aislado de una asignatura, el término ‘pensamiento critico’ ni denota ni se refiere
a ninguna habilidad particular [...], no es una materia distinta y no puede ser
ensefiado provechosamente como tal. En la medida en que no versa sobre una
tematica X especifica, es vacio tanto conceptual como practicamente [...] porque
no hay una habilidad generalizable que propiamente se llame pensamiento
critico” (McPeck, 1991 citado por Difabio-de-Anglat et al., 2005).
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Al margen de la discusiéon conceptual sobre el qué medir, el otro aspecto
fundamental se refiere a la validez y la eficacia del instrumento con el que

evaluar el desarrollo del PC - el cobmo medir.

Un cuestionario de preguntas cerradas no parece la mejor opcion para asegurar
la validez de la prueba pues no garantiza que elicite los fenbmenos que se
pretenden evaluar. La eleccién de una respuesta u otra no implica que se haya
producido reflexion o razonamiento alguno por parte de quien la contesta. La
mayoria de pruebas utilizadas en la actualidad, recurren a la presentacion de
situaciones-problema cercanos a la realidad de los destinatarios — anexo 1.

Podemos observar en el contexto anglosajéon y de los paises de la OCDE, una
inclinacién a utilizar estas pruebas en la busqueda de la excelencia. En América
latina el interés por el pensamiento critico adquiere una dimensién mas politica y
social. El interés por el desarrollo del pensamiento critico esta vinculado con los

movimientos de emancipacién y desarrollo democratico.

“Creo que para evaluar los dafos inflingidos en nuestra capacidad de pensar,
debiéramos comenzar por establecer un indice de desaprendizaje, lo que
significaria comprender los alcances del cercenamiento de la identidad, de la
memoria, de la voluntad, del proyecto de futuro en los egresados del sistema
educativo en las generaciones del neoliberalismo. Algo muy profundo se ha
perdido en estos afios de manera acelerada, y creo que es el momento para que
nosotros comencemos a procesar la reversion de esta pérdida, porque, de no
hacerlo, corremos el riesgo severo de que, en unos cuantos afios nos quedemos
sin instrumentos de conocimiento que nos permitan echar mano de nuestras
reservas estratégicas para salvar nuestros saberes tradicionales, los principios y
valores en que se ha fundado la existencia de comunidades y pueblos, el uso no
destructivo de los recursos naturales, sociales, estratégicos de nuestros paises”
(Sosa, 2011. P 3).

Memorable es la Catedra de Pensamiento Critico dirigida por el profesor Enrique
Dussel en la Universidad Autbnoma de Ciudad de Méjico. El también rector de
esta universidad plantea un enfoque del pensamiento critico en el contexto de la

economia politica, a partir del analisis de las categorias de Marx.
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5.3 Alfabetismos multiples

A final del pasado S.XX, la UNESCO convoco a un grupo de expertos dirigidos
por Jacques Delors para analizar cuales serian las competencias necesarias
para los ciudadanos del siglo XXI. En su articulo, La educacion encierra un
tesoro (1996), Delors sienta las bases del nuevo modelo educativo sobre 4
pilares:

* Aprender a conocer
* Aprender a hacer
* Aprender a convivir

* Aprender a ser

En 1999, Edgar Morin — Presidente de la Agencia Europea de la Cultura - es
llamado por la UNESCO a reflexionar sobre educacién dentro del programa
Educacion para un futuro sostenible. Esta reflexion de Morin se materializa en el
libro: “Los siete saberes necesarios para la educacion del futuro”; donde el autor
evidencia la necesidad desarrollar el pensamiento critico y de desvelar los mitos.

Estos siete saberes necesarios son descritos en siete capitulos:

Las cegueras del conocimiento: el error y la ilusién
Los principios de un conocimiento pertinente
Ensefar la condicion humana

Ensenar la identidad terrenal

Afrontar las incertidumbres

Ensefar a comprender

N o ok~ 0w b=

La ética del género humano

En el ano 2008 la UNESCO publica “Estandares de competencia en TIC para

docentes”, informe que en su prefacio sostiene que:

“Para vivir, aprender y trabajar con éxito en una sociedad cada vez mas
compleja, rica en informacion y basada en el conocimiento, los estudiantes y los
docentes deben utilizar la tecnologia digital con eficacia. En un contexto

educativo solido, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC)
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pueden ayudar a los estudiantes a adquirir las capacidades necesarias para

llegar a ser:

* competentes para utilizar tecnologias de la informacion

* buscadores, analizadores y evaluadores de informacion

* solucionadores de problemas y tomadores de decisiones

* usuarios creativos y eficaces de herramientas de productividad

* comunicadores, colaboradores, publicadores y productores

* ciudadanos informados, responsables y capaces de contribuir a la

sociedad”.

Con el paso del tiempo las TIC se han transformado, dentro del entorno
educativo, en herramientas de aprendizaje; y han comenzado a denominarse
Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento — TAC. Las TIC también han
contribuido a la organizacion de movimientos sociales como el 15M o la
denominada Primavera Arabe, convirtiendose en Tecnologias para el
Empoderamiento y la Participacion social — TEP.

La alfabetizacion informacional y mediatica es un objetivo que ha sido
planteado desde una perspectiva integral - Declaracion Grunwald (1982),
Declaracion de Alejandria (2005), Agenda de Paris de la UNESCO (2007) -
teniendo en cuenta las tendencias en la convergencia de prensa, radio, television

e internet, y al acceso a diverso tipo de archivos y bibliotecas digitales.

En estas declaraciones se reconoce la necesidad de sistemas politicos y
educativos que promuevan una conciencia critica en los ciudadanos frente al
fendbmeno de la comunicacion, y su participacion en los medios. En la
Declaracion de Alejandria, se pone el foco en este tipo de alfabetizacion como
nucleo central del “aprendizaje a lo largo de la vida”. Y establece su objetivo de
‘empoderar a las personas en todos los ambitos de la vida para buscar, evaluar,
utilizar y crear la informacion de una forma eficaz para alcanzar sus metas
personales, sociales, ocupacionales y educativas. Esto es un derecho basico en

un mundo digital y promueve la inclusion social de todas las naciones”.

En el ano 2008, la UNESCO publica el Curriculum de Alfabetizacion Mediatica e
Informacional (AMI) para Profesores, y crea el Centro de Intercambio de
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Informacion sobre AMI en cooperacion con la Alianza de las Civilizaciones de
Naciones Unidas.

El ambito de interés de la AIM abarcara el conocimiento de:

* Las funciones de los medios en las sociedades democraticas.

* Las condiciones bajo las cuales pueden llevar a cabo estas funciones los
proveedores de informacion.

* Como evaluar el desempefio de estas funciones al valorar los contenidos

y servicios que proveen.

Este enfoque considera que dotar a los individuos de competencias mediaticas e
informacionales es la mejor garantia para el mantenimiento de una demanda de
calidad a los medios. Y la manera mas eficiente de facilitar la participacion activa

de los ciudadanos en el proceso de generacion de informacion y conocimiento.

Definir y articular necesidades de
informacion

Buscar, gestionar y evaluar informacién
Usar la informacion éticamente

Comunicar eficaz y eficientemente

Utilizar las TIC para procesar la
informacioén

Entender el papel y las funciones de los
medios en las sociedades democraticas.

Conocer las condiciones bajo las cuales
los medios pueden cumplir sus funciones

Evaluar criticamente el contenido de los
medios a la luz de sus funciones.

Adquirir destrezas para producir
contenidos en el contexto de la
participacién democratica.

Este proyecto de innovacion toma

como marco para el desarrollo de las

competencias digitales e informacionales y mediaticas en la accion formativa

propuesta.
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6. DESCRIPCION DE LA ACCION FORMATIVA

6.1 Destinatarios

Comunidad universitaria de la UAM, especialmente alumnos y profesores; pero

es bienvenido cualquier trabajador del campus.

6.2 Duracion

El curso tiene una carga lectiva de 40 horas distribuida en el periodo de un mes

de la siguiente manera:

* 9 horas presenciales en sesiones de 3 horas durante una semana.

* 31 horas online a través de la plataforma Moodle.

6.3 Contenidos

Los contenidos de nuestra accion formativa son de caracter transdisciplinar y
muy relacionados con la competencia social y ciudadana. El ambito de las

competencias es difuso y muchas habilidades son comunes a diversas

competencias.
ud Titulo Descripcion
1  ¢Quéesel Analizaremos este concepto desde una perspectiva cognitiva y

pensamiento critico? socio-cultural. Clasificaremos las distintas dimensiones o
procesos cognitivos que contribuyen a este fenédmeno. Y
centraremos el foco sobre su aplicacion a la solucién de
problemas y toma de decisiones; exponiendo una serie de
técnicas - basadas en organizadores visuales - que faciliten estos

objetivos.
2 Aprendiendo a La formacién tradicional tendia a transmitirnos informacién con la
preguntar que construir nuestras respuestas a las preguntas que se nos

planteaban. Desde la nueva formacion se considera mas
importante aprender a hacer preguntas que memorizar sus
soluciones. Analizaremos los distintos tipos de preguntas y
aprenderemos como se formulan en funcién del objetivo de
investigacién que pretendamos.

3  ¢Qué ven tus ojos? Aprender a decodificar la informacion visual es fundamental en
un mundo regido por la imagen y en gran parte construido por los
medios de comunicacion audio-visuales — ahora hipermedia.
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Reflexionaremos sobre los puntos de vista del observador frente
a lo observado - y viveversa, prestando una atencion especial al
componente simbdlico y al analisis del contexto.

Democracia frente al
totalitarismo y
sincretismo: Analisis
del discurso politico
del S.XX

Tradicionalmente hemos conocido el discurso politico a través de
la interpretacion de terceros y en el mejor de los casos acudiendo
a la fuentes originales representadas por el legado impreso de los
protagonistas. El siglo XX nos ha proporcionado informacion
audio-visual de los mas importantes lideres politicos de su
tiempo. Ver y oir el discurso en boca de los autores, observar el
contexto en el que fueron pronunciadas y las caracteristicas de la
audiencia; ofrecen una dimension diferente, mas seductora y
atractiva para el discente educado en un entorno audio-visual.

¢ Ofrecemos a los
estudiantes
la formacién que
necesitan?

A partir del testimonio de un alumno - que se cuestiona por qué
odia la escuela y ama la educacion, promovemos un analisis-
reflexivo personal y colectivo sobre la idoneidad de la formacién
que reciben nuestros jovenes.

Democracia
participativa:
Tomando decisiones
entre todos

Qué es la democracia participativa y como podemos ejercerla
ayudados por las TIC, es el tema de esta unidad didactica. El eje
de esta unidad didactica se construye sobre la siguiente cuestion:
¢,Coémo pueden contribuir las TIC a construir una democracia mas

participativa?. Esta pregunta seréa planteada a través de una
herramienta digital disefiada para la toma de decisones
colaborativa.

6.4 Metodologia

El tutor desempena los roles de coordinador, facilitador y observador
participante. La accién formativa tiene una parte presencial y una parte de

formacion online.

Las primeras sesiones son presenciales con el objetivo de que todos los
participantes se conozcan personalmente, facilitando su integracion en el grupo y
posterior comunicacién online. El formador podra informarles de los objetivos de
la accion formativa, y proporcionarles los conocimientos procedimentales

necesarios para su interaccion en la plataforma Moodle.

El auto-conocimiento por el alumno de cdmo piensa y aprende es una parte
importante de este proyecto formativo. Al inicio de cada sesion el formador
propone un pequefio ejercicio o test donde el alumno tienen la oportunidad de
valorar sus habilidades; y el formador de activar los conocimientos y habilidades

requeridas para la accion formativa.
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El método de ensenanza-aprendizaje requiere una participacion activa de los
estudiantes en su propio proceso de aprendizaje, facilita el aprendizaje

colaborativo y el trabajo en equipo.

El uso de las TIC como herramientas de aprendizaje — mind tools — requiere de
unos conocimientos basicos que el formador debe proporcionar a los
participantes. Se utilizara el método demostrativo mediante el desarrollo de una
serie de video-tutoriales, con el objeto de transmitir el conocimiento

procedimental necesario para el manejo de estas aplicaciones.

El guidn de cada sesion formativa es el siguiente:

Momento Duracion Actividad
Inicio ) 10 min Prueba, test o juego de habilidad
ACTIVACION

20 min Exposicién del tema por el tutor

10 min Demostracion del uso de la herramienta
(digital) de aprendizaje
10 min Ejemplo ilustrativo

Desarrollo 15 mi D . ial
ACCION min escanso (sesiones presenciales)
FORMATIVA X min Realizacion de la actividad por los alumnos
10 min Descanso (sesiones presenciales)
20 min Comparticion y revision de la actividad por
parte de los compaferos
Conclusion 10 min Valoracion colectiva de la sesion
EVALUACION
Sesmn_ X min Sesiones presenciales de 3 horas
Formativa

Utilizaremos el método de Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). Las
actividades propuestas, giran en torno a la reflexion y discusion de diferentes
situaciones-problema; método que estimula los procesos metacognitivos y facilita
la actividad del alumno al enfrentarlo a situaciones reales, donde debe
cuestionarse sus propios pensamientos y los de los demas.
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Se exponen diversas técnicas para sintetizar informacion, solucionar problemas y
la tomar decisiones: mapas conceptuales, diagramas de flujo, diagrama causa-

efecto de Ishikawa, ...

6.5 Materiales didacticos y recursos educativos

Haremos un uso intensivo de materiales multimedia y herramientas digitales que
contribuyan a la alfabetizacién informacional y digital. Especialmente de
materiales audio-visuales e hipertextuales, asi como de herramientas que

faciliten el procesamiento y analisis de la informacion en estos formatos.

Se han elaborado diversos materiales de ayuda al aprendizaje como:

* Un GLOSARIO que recoge las definiciones de los términos y conceptos
mas controvertidos y especificos de materia del curso.

* Una seccion de PREGUNTAS FRECUENTES, con respuestas a dudas de
caracter procedimental en el uso de las herramientas digitales.

» Una seccién de ENLACES DE INTERES para profundizar en la tematica.

Actividad Aplicacién Descripcion
1 . Busqueda, seleccion y compilacién de contenidos
(’ Storlfy de internet procedentes de diversos canales
http://storify.com multimedia.

e Tecnologia “drag and drop”
* Almacenamiento en la web

* Trabajo colaborativo

* Diversas posibilidades de comparticion

Elaboraciéon de mapas conceptuales multimedia e
interactivos.

NG

CmapTools -_"

¢ |nsercion de elementos multimedia

http://cmap.ihme.us * Trabajo colaborativo

* Elaboracion de presentaciones

e Exportaciéon multiples formatos
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3 &) Conceptboard

http://www.conceptboard.com

4 mozilla

@ PopcornMaker

http://popcorn.webmaker.org

5 Not.es
http://www.videonot.es

[ \l
. LOOMIO

http://www.loomio.org

e Soportado por multiples aparatos

Pizarra virtual para el trabajo colaborativo con
herramientas de comunicacion sincrénicas.

* Facilita la importacion de diversos tipos
de documentacion: imagenes, pdfs, hojas
de calculo.

* Integracién con Google Drive.

e Los documentos pueden marcarse con
diversas herramientas para resaltar una
parte del contenido.

* Diversos permisos para compartir el

documento.

Edicién y mezcla de videos con elementos
interactivos.

* Admite imagenes, audio, mapas, ...

* Trabajo colaborativo

Insercion en paginas web

Libreta de notas para el procesamiento de
informacion audio-visual.

e Sincronizacién de notas y video

* Integracion con Google Drive y Evernote
* Trabajo colaborativo

®* Diversos permisos para compartir el

documento

Herramienta para la toma de decisiones
colaborativa.

* Discutir ideas aportando documentacion
en diversos formatos
¢ Crear consenso

* Decidir juntos
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® Soportado por multiples aparatos

A lo largo del curso se abriran distintos foros con diversas problematicas de
actualidad relacionadas con la materia del curso. Los estudiantes seran invitados

a participar y contribuir con su propia experiencia.

6.6 Evaluacion

La evaluacién del proyecto depende de la eficacia de la propuesta formativa, es
decir de la evaluacion del aprendizaje y de la evaluacién de su transferencia a
las tareas cotidianas o profesionales de sus participantes.

1. Evaluacién diagnéstica

Conocer la motivacion y el nivel previo de competencias digitales e
informacionales, asi como el desarrollo del pensamiento critico de los
participantes nos permitira hacer un seguimiento de sus logros, y posteriormente

evaluar la eficacia de la accion formativa.

Durante la presentacién del curso, en la primera sesion presencial, se solicitara a
los participantes que se presenten y comenten publicamente que les motivd a
inscribirse y cual es su nivel de competencias digitales. El formador recogera

estas informaciones en su libro de notas al finalizar la sesion.

El objetivo general del curso es el desarrollo del pensamiento critico. Hemos
considerado interesante utilizar una prueba validada como PENCRISAL - mas
adelante detallamos las caracteristicas de esta prueba - para conocer las
habilidades de pensamiento critico de los participantes, antes de la intervencién

formativa.

2. Evaluacion de los aprendizajes

La evaluacién es considerada un elemento mas dentro del proceso de

aprendizaje. Los alumnos participan en la evaluacion de sus propias
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capacidaddes (auto-evaluacion), asi como del trabajo de sus comparieros
(hetero-evaluacion) y del propio proceso de aprendizaje (co-evaluacion).

Cada unidad didactica se inicia con un sencillo juego o test cuyo objetivo es el
auto-conocimiento por parte de los estudiantes de sus propias capacidades. Los
juegos han sido seleccionados intencionalmente con el objeto de activar aquellos
conocimientos y redes neuronales consideradas necesarias durante la fase
aprendizaje. Los test facilitan al alumno y al formador conocimientos sobre cémo

piensan y aprenden los participantes.

Las actividades de aprendizaje programadas seran en su mayoria evaluadas
mediante una rubrica, que evidencie el nivel de desempeno del estudiante en el
la elaboracion de la tarea. Estas rubricas seran disefiadas teniendo como marco
de referencia los estandares de competencia definidos por la UNESCO, en lo
que compete a alfabetismos digitales. Para la evaluacion de las habilidades de

pensamiento consideraremos la version actualizada de la Taxonomia de Bloom.

Durante las sesiones formativas presenciales el tutor recogera datos sobre la
participacion de los alumnos en listas de control previamente disefiadas para
evidenciar los conocimientos, habilidades y actitudes que contribuyen al
desarrollo del PC.

Las sesiones formativas online se llevaran a cabo sobre una plataforma Moodle
que facilitara informacion sobre la participacion y pro-actividad de los alumnos.
Se ha disefiado un libro de calificaciones que recoge la valoracion de las
actividades realizadas por los alumnos atendiendo a las habilidades vy
competencias involucradas en su desempefio.

El desarrollo de las habilidades metacognitivas es uno de los objetivos de
aprendizaje propuestos, por lo que la evaluacidn de los participantes sobre su
propio proceso de aprendizaje contribuye en gran medida a la valoracion final del
proyecto. Al término de cada unidad didactica se solicitara una valoracion

individual (cuestionario) o colectiva (debate) a los estudiantes.
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Las participacion en los foros contribuira a la evaluacion de la pro-actividad de
los participantes.

Al final de la accién formativa se pasara a los estudiantes un cuestionario de
satisfaccion donde se valorara la actividad docente, los materiales y recursos

utilizados y el grado de satisfacion general de los participantes.

3. Evaluacion de transferencia

La aplicacion de los aprendizajes a otros contextos determina el grado de
eficacia de la accién formativa. Transcurrido un mes desde la finalizacion de la
accion formativa los participantes recibiran un cuestionario via email que nos

permitira obtener los datos necesarios.
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7. ACTIVIDADES

ACTIVIDAD 1

¢, Qué es el pensamiento critico?

Se introduce el tema con el visionado de los siguientes clips:

El hombre Necesita Educacién Integral

What is

Una vez que los participantes hayan visionado los clips de pelicula, iniciaran una

investigacion en Internet buscando informacion sobre el tema.

La busqueda y compilacion de la informacion encontrada sera elaborada con una
herramienta digital llamada STORIFY - http://www.storify.com. Esta aplicacion

online, facilita la busqueda de informacion en varios servicios multimedia y redes
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sociales; asi como su posterior seleccion y organizacion sobre un documento
hipertextual.

1. Selecciona la informaciéon que consideres relevante prestando atencion a

diferentes tipos de fuentes: textuales, graficas, sonoras y audiovisuales.

2. Organiza la informacion utilizando reubicandola y agrupandola por secciones

mediante la insercion de textos y reglas:

Publish

Insert v ¥\ Undo Redo "
i

o “ y

— Horizontal Rule el critico C: ptosy
y por. Dr. Richard Paul y. Dra. Linda
Elder. Fi parael Critico www. org.
WWW.CRITICALTHINKING.ORG

Habilidades del Siglo XXI - Pensamiento critico

©

Add Content
Drag tf lemel

your ¢

del Siglo XXI - Per i critico

) EDUCARCHILE - FRI, AUG 02 2013 02:21:43

3. Publica tu compilacioén, copia la URL pégala en la caja de texto que sale a
continuacion.

Competencias
\ COGNITIVAS DIGITALES
Seleccinar palabras clave para la Utilizar diversos canales para la
busqueda de informacién localizacion de documentacion en

diversos formatos: textual, grafico,
Estructurar y jerarquizar informacién | sonoro, audio-visual.

METACOGNITIVAS INFORMACIONALES
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Valorar la informacién relevante Busqueda, seleccion y organizacion
de la informacion

Materiales y recursos

TAREA Actividad nativa de Moodle que facilita la

recepcion y evaluacién de la documentacion
adjuntada por el estudiante.

Texto 58 pags. Elder y Paul (2002). El Arte de Formular
Licencia Creative Preguntas Esenciales. The Foundation for
Commons Critical Thinking.

ACTIVIDAD 2

Aprendiendo a preguntar

Un telsiibro sctre

El Arte de Formular
Preguntas Esenciales

Se ofrece un texto a los estudiantes que deberan leer detenidamente

y realizar una sintesis de uno de los 5 capitulos — a elegir por el

alumno - elaborando un mapa conceptual.
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1. Elaborar el mapa conceptual con CmapTools.

2. Insertar algun elemento grafico sobre el mapa que facilite la comprension
de algun concepto; y algun enlace a documentos relacionados.

3. Exportar el mapa conceptual como pagina web.
Comprimir los archivos generados en una carpeta.

Subir el archivo comprimido a la tarea correspondiente en la plataforma.

Objetivos de aprendizaje

» Diferenciar entre preguntas analiticas y preguntas evaluativas

* Comprender los conceptos de absolutismo dogmatico y relativismo
subjetivo

* Conocer estrategias para la elaboracion de preguntas

* Formularse preguntas para facilitar el auto-conocimiento

Competencias

\ COGNITIVAS DIGITALES
Formular preguntas adecuadas al Utilizar herramientas digitales para
objeto de investigacion elaborar mapas conceptuales
Analizar y sintetizar informacion Insertar elementos graficos

Comprimir archivos

METACOGNITIVAS INFORMACIONALES

Valorar la informacioén relevante Expresar ideas mediante
organizadores visuales (mapas
conceptuales)

Seleccionar informacion grafica
significativa simbdlicamente

CREATIVIDAD

Usabilidad Gusto por el detalle
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Materiales y recursos

TAREA Actividad nativa de Moodle que facilita la recepcion y
evaluacién de la documentacion adjuntada por el
estudiante.

Texto 58 pags. | Elder y Paul (2002). El Arte de Formular Preguntas
Licencia Esenciales. The Foundation for Critical Thinking.
Creative
Commons

ACTIVIDAD 3

¢ Ofrecemos a los estudiantes
la formacién que necesitan?

“Porqué odio la escuela y amo la educacion”

http://youtu.be/0-04h8ibT3s

El formador crea una actividad en Moodle denominada TALLER y plantea a los
alumnos la siguiente cuestion: ¢ Crees que la escuela provee a los estudiantes
con la formacion que ellos necesitan?. Bajo esta cuestion aparece un video-clip

donde un joven expone su vision critica de la escuela. Se solicita a los alumnos:

1. Copien la URL del video — aparece debajo — y vayan a VideoNot: Una vez
alli pinchara en el botén Connect with Google Drive — se supone que los
alumnos tienen cuenta en Google, de lo contrario deberan abrir una. Y

accederan a un entorno de edicion donde pegaran la URL del video.
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Ahora, aparece el video dentro del entorno y a su derecha un cuaderno de
notas sincronizado con la pelicula. Se incorpora un video-tutorial que

explica el proceso de acceso y edicidbn y comparticion de las notas.

2. Una vez recogidas todas las notas que el estudiante considere necesarias,
debera compartirlas con sus companeros copiando la URL del documento
en la caja de texto del TALLER.

Not.es We're open-source, support us by or archipielago66@gmail.com ﬁ
Video (press ~ and space to play/pause) = Porqué odio la escuel...  Videoand notes saved in Google
Drive

D & s o EU [ stare |

100 Porqué odio la escuela y amo la educacién
:06 Porqué estudiar una carrera

:36 Ingresos de personas de exito sin carrera
:27 Personajes altruistas que cambiaron el mundo
i54 Critica a la escuela

3. Enla misma caja expresara argumentadamente su opinién en relacion a la
cuestion planteada.

4. Las opiniones y las notas sobre el video seran evaluadas por los
companeros siguiendo los criterios de evaluacion, establecidos por el

formador mediante una rubrica.

Objetivos de aprendizaje

* Reflexionar sobre la educacién y la escuela.
* Exponer una opinion argumentado razonadamente su contenido.
* Evaluar el trabajo de un compafiero a partir de una rubrica definida por el

tutor.
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Competencias

ideas

Empatia

Obtener conclusiones

COGNITIVAS DIGITALES

Argumentar razonadamente sus Utilizar herramientas digitales para

procesar informacion

METACOGNITIVAS INFORMACIONALES

Evaluar siguiendo criterios Decodificar informacién audio-visual
previamente definidos

ACTITUDINALES

Pro-actividad

Materiales y recursos

TALLER Actividad nativa de Moodle que facilita la co-evaluacion
a partir de una rubrica elaborada por el formador.
Video Porqué odio la escuela y amo la educacion
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ACTIVIDAD 4

¢ Qué ven tus ojos?

Para realizar esta actividad utilizaremos una pizarra virtual donde cada
participante podra expresar sus opiniones utilizando diversos medios de

comunicacion.

El tutor formula una serie de cuestiones y los alumnos deben realizar un
comentario al respecto. Antes de expresar su opinion, pueden chatear sus
primeras impresiones con los compaferos que se encuentre en linea en esos
momentos. La aplicacion cuenta con un sistema de alertas que envia un email al

tutor cada vez que un alumno deja un comentario.

La segunda parte de la actividad consiste en que el alumno seleccione 2
imagenes que representen alguna problematica social o cultural y formule unas
cuestiones. Posteriormente enviara el enlace al tutor a través de la plataforma

para su evaluacion.
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Objetivos de aprendizaje
El objetivo en este tema es aprender con imagenes a:

* Expresar las sensaciones y sentimientos que nos elicitan.
* Reflexionar sobre la realidad social que nos muestran.

* Analizar el punto de vista del observador frente a lo observado.

-
< B Queveseniaimagen A 1 ?

Q s3%r R S ) )/ Scribble @ Mighlight /A= New comment " X =

[0
“ “ SUdan 1993 Z ,” [17°] L“M,#lmmumhmmmmmw’

B A0 de sutrimiento y dcha por supenvivencia.

?

KEVIN CARTER PULITZER 1994

la en Sudén en 1993 por el fotdgrafo sudafricano Kevin Carter.
n 1994,

Pna, esperd para tomar una foto mejor con el buitre abriendo
ul6.

Competencias

COGNITIVAS DIGITALES

Expresar ideas de forma adecuada = Ejercitarse en el uso de
comunicaciones sincronas

Reflexionar sobre las ideas de los
demas Utilizar herramientas digitales para
procesar informacién

| METACOGNITIVAS | INFORMACIONALES
Valorar distintos puntos vista Procesar informacion visual

ACTITUDINALES

Empatia Asertividad
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Materiales y recursos

TAREA Actividad nativa de Moodle que facilita la recepcién y
evaluacién de la documentacion adjuntada por el estudiante.

Imagen 1 El nifio y el buitre. Fotografia tomada en Sudan en 1993 por
el fotégrafo sudafricano Kevin Carter. Gané el premio Pulitzer
en 1994.

Imagen 2 Atentado World Trade Center. Colapso de la Torres

Gemelas tras el impacto de 2 aviones

ACTIVIDAD 5

Analisis del discurso politico del S.XX

E Hitler a los jévenes alemanes

Discurso de Adolf Hitler
a los jovenes alemanes

I~ Kennedy a la prensa

El Presidente y la Prensa

Q-

Las declaraciones que le costaron la vida

muerte.

El video que veremos a continuacién reproduce el
discurso de Hitler dirigido a la juventud alemana,
indicdndoles el camino que deben seguir segin el
ideario nacional-socialista.

La segunda parte del video muestra una secuencia de
la pelicula E/ Gran Dictador, donde Chaplin parodia el
anterior discurso de Hitler y ensalza los principios y
valores de la sociedad democratica.

Transcripcién textual del discurso

"El Presidente y la Prensa" es titulo que le di6
Kennedy a este discurso pronunciado ante la
Asociacién de Prensa Americana el 27 de abril de
1961. Kennedy alerta a la Prensa de la existencia de
un poder en la sombra al que ha decidido
enfrentarse. Pide a los medios de comunicacién que
transmitan el siguiente mensaje al pueblo americano
- muchos consideran este discurso su sentencia de

Transcripcidn textual del discurso
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Esta actividad contiene 2 ejercicios basados en 2 clips de pelicula con discursos
originales de sus protagonistas. Se incorpora también la transcripcion textual de

ambos discursos, para su analisis en profundidad si el alumno lo desea.

Ejercicio 1

Consiste en el visionado de un discurso de Hitler, que ha sido editado por el
formador para destacar mediante bocadillos los principios y valores que emanan
del discurso del personaje. La segunda parte del clip muestra la respuesta dada
por Chaplin al discurso anterior, en la pelicula de El gran dictador. Su personaje

realiza un discurso donde destaca los valores democraticos.

Discurso de Adolf Hitler
a los jovenes alemanes

O oo

La tarea de los alumnos sera re-editar el video y crear los bocadillos segun
vayan apareciendo estos principios en el discurso de Chaplin. Al final de su
edicién deberan incorporar una secuencia interactiva que apunte a la wikipedia
donde se explique extensamente alguno de los principios o valores aparecidos

en el clip.
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mozilla

@y PopcornMaker

Voces
del

Siglo XX

rFE

Discurso de Adolf Hitler
alos jovenes alemanes

o < 0:00/ 10:27

Agregarcapa | &)

Capa0
Capa 1
Capa2

Capa3

‘.

¢ Vista preliminar Q@Espafiol = @ Hola julicesteban v M- Webmaker.org

recursos & Medios| + Eventos | (2 Proyecto >

E Crear nuevo clip multimedia

W Adolf Hitler

Adolf Hitler[a] (Braunau am Inn, 20 de abril de 1889-Berlin,

30 de abril de 1945) fue el Fithrer —presidente— y canciller de

Alemania entre 1933 y 1945. Llevé al poder al Partido

Nacionalsocialista Obrero Alemén o Partido Nazi,[b] y lideré

un régimen totalitario durante el periodo conocido como

Tercer Reich o Alemania nazi. Ademas, fue quien dirigi6 a

Alemania durante la Segunda Guerra Mundial, iniciada por él

con el proposito principal de cumplir sus planes expansionistas
My Media o] W

en Europa.

Hitler se afili6 al Partido Obrero Aleman, precursor del Partido > i Gran Dictador (discurso final

Nazi, en 1919, y se convirti6 en lider de este en 1921. En 1923, ;v;"“‘"““ en espafiol)

tras el pronunciamiento en la cerveceria Biirgerbraukeller de Duration: 4:01

Minich, Hitler intenté una insurreccién, conocida como el

Putsch de Minich, tras cuyo fracaso fue condenado a cinco f; Discurso de/Adolfitiitiecalios

jévenes alemanes.
afios de prisi6n. Durante su estancia en la cércel redacté la N EE
nrimera narte de su libro Mi lucha (en aleman. Mein Kamnf). LK

Pega un media de YouTube, =
Clyp, SoundCloud, Vimeo, ueEma

HTMLS, un link de imagen o intenta buscar aqui.

i)
Duration: 5:50

raza

compr...

Bl e sYdeltiem po)

valentia

La re-edicién de cada alumno queda alojada en el repositorio del formador para

su posterior evaluacion.

PARTICIPANTES

{ 3 Participantes

COMENTARIOS

BIOGRAFIA DE ADOLF
HITLER - PODCAST

Wi =

RADIO SAPIENS XXI

Durante el visionado de la pelicula, los participantes
aparecen en el bloque que se puede observar en la
imagen de la izquierda. Pueden realizar comentarios
durante el visionado de la pelicula; y una vez finalizada la
actividad si quieren profundizar en el conocimiento del
personaje disponen de un podcast que cuenta su

biografia.

Se ha elaborado un video-tutorial que explica el proceso de edicién con Popcorn

Maker:

Voces del Siglo XX

:=~ LISTA DE REPRODUCCION | 2/21 popCom maker tutorial

Actividad:

.

Desarrolio del Pensamiento Critico
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Ejercicio 2

En este caso el discurso de Kennedy hace una defensa de los principios y
valores de la democracia frente a aquellos que quieren traicionarla. Se dirige a
los medios de comunicacion, y les recuerda la funcién de representan y el

mandato constitucional al que sirven.

¢,Coémo funciona esta
sociedad secreta para
expandir sus tentaculos?

Please check all answer choices that apply.

Invasién
Infiltracién

Libre eleccién

e Es un tejido que ha reclutado extensd

recursos humanos y materiales,
construyendo una densa red,

- ToE.

Subersién

En determinados momentos durante la exhibicion de la pelicula aparecen
comentarios y preguntas que pausan el video. El alumno debe leer el mensaje o
contestar la pregunta para que el video continue. Las respuestas de cada alumno
y la puntuacion obtenida se almacena en una base de datos que permite su

posterior revision por el formador.

73

eduCanon e=f

#Design P Assign EMBulbs [l Monitor W Premium Q & JulioEste... ®

Esilener® | & Print Works

@ Discurso que matd J.F. Kennedy.avi <

- o) B
Esa denunciando la existencia de una .
" sociedad en la sombra a la que pretende .
combatir. j

- o

0] a
es pido ayuda para la dificil tarea de . .
i 7 e b e e, Sostiene que no es 'una cortina de humo'

Porque tengo una total confianza para esconder sus errores o ir contra la
oposicion

0 x|
¢ Coémo funciona esta sociedad secreta

para expandir sus tentaculos?
A. Invasién

C. Libre eleccién
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Objetivos de aprendizaje

* Analizar y comprender el discurso politico de los personajes

* Valorar el contexto donde se produce la accién

¢ Seleccionar informacion relevante

* Procesar la informacidon audio-visual utilizando editores de video

Competencias

Identificar los conceptos relevantes

Reflexionar sobre los principios y
valores democraticos

Editar secuencias de video

Utilizar herramientas digitales para
procesar informacioén

Insertar elementos interactivos sobre
un video-clip

Identificar e intrepretar signos y
simbolos

Materiales y recursos

Decodificar informacién audio-visual

TAREA Actividad nativa de Moodle que facilita la recepcion y
evaluacién de la documentacion adjuntada por el estudiante.

Video 1 Discurso de Hitler a los jovenes alemanes

Video 2 Discurso de Chaplin en la pelicula “El Gran Dictador”

Video 3 Discurso de Kennedy a la Asociaciéon de Prensa
Americana
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ACTIVIDAD 6

Democracia participativa:

Tomando decisiones entre todos

¢, Como pueden contribuir las TIC y la escuela a
construir una democracia mas participativa?

Esta actividad se basa en una webquest donde se plantea a los alumnos una
serie de preguntas y se ofrece un directorio de paginas web donde deberan
localizar informacién requerida. Todas las URLs apuntan a organizaciones
publicas y privadas que promocionan los principios y valores democraticos.
Algunas de estas organizaciones participan en proyectos de innovacion
tecnoldgica cuyo objetivo es crear aplicaciones méviles para una ciudadania mas

participativa.

El documento con las respuestas a la webquest sera subido a la plataforma para

su posterior valoracion.

Seguidamente, se abrird un debate en Loomio sobre la cuestiéon general
planteada. Los participantes podran exponer sus argumentos al respecto y

apoyar sus ideas con la documentacion que consideren oportuna — posibilidad de
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adjuntar cualquier documentos de texto o elemento multimedia. Durante el
debate los participantes deberan ir formulando propuestas de mejora de la

practica docente, que podran ser refrendadas por el resto mediante un sistema

de votacion.

Make all enspiral accounts public Current proposal
1. Discussion 1 We make all enspiral accounts viewablago | 2- Proposal
people in the organisation
Users engage on the topic, Closing in 7 da A user from the discussion
Froposec Shollile bt soo by oty identifies a clear course of

exchange ideas and
information, and identify key
points leading to a possible
decision.

action the group could take,
This will do away 1 the notion of private enspiral accq and raises it as a proposal to
overyono in i organisation will havo tho same visibiity| - see if the group s in

h Grant has made a decisior SOV a3 wel agreement.

Keep all discussion in one
place. New people can easily [snt Think it will need some tweaking s 5o what supports it
catch up. No more searching ks, but over-all, can see why we need to have this, if we're

through long email threads,  [//%°'© contioutons. m@n [E

Users can change their minds | Tne other option woud n%ncouﬂ INCOME
T

. c bal S s s
over time, and are naturally account balances. So | ¢ uch someone is

motivated to understand each " ' #roiects. butnet mdb decisiones . oo

other’s concerns and move

towards a shared what I'm more interested in anyway... | don't really care if
understanding. 't taken any money out of their account for the past 6 3. Decision
want transparency abeut how much everyone is getting
paid. Users select a position and
about 1 hour ago - Like 1
25% of members have stated their position on this prop can.bejefly state why. Clearly
Jon Lemmon has made a decision see how the group feels and
If this decision is potentially going to alienate people, then | think we A | @ I . identify any sticking points.
could find a good middie ground which will still achieve the same ‘ \ Visually demonstrates how
rasults without making people feel so “forced". the group feels.
about 1 how ago s
Positions
Jon Lemmon @alanna i think people probably haven't made their Joshua Vial
accounts public simply because it's not the default and maybe don't | think transparency should be the default but am open to
spend much time on the account site at the moment anyway. (that's my changing my position if other people have a good reason not
s1) to do it.
ago - Lke Chris Bull

El debate finalizara cuando los participantes consigan acordar 5 propuestas de

mejora y el orden de prelacién de las mismas.

Objetivos de aprendizaje

* |dentificar problemas y plantear soluciones

* Debatir respetuosamente aplicando una escucha activa
* Documentar adecuadamente las ideas y propuestas

* Comunicarse eficientemente mediante herramientas de

comunicacién sincronica y asincrénica

Competencias
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COGNITIVAS

Buscar y seleccionar informacion
Identificar los conceptos relevantes

Argumentar estructurando
I6gicamente las ideas

Valorar con rigor las opiniones de los
participantes en los debates

ACTITUDINALES

Participar activamente en las tareas
propuestas

DIGITALES

Utilizar herramientas digitales para
procesar informacion

Insertar documentacion multimedia

Trabajar en equipo utilizando
herramientas de comunicacion
sincrénica y asincronica

Manejar diferentes dispositivos
tecnoldgicos
INFORMACIONALES

Decodificar informacion audio-visual

TAREA Actividad nativa de Moodle que facilita la recepcion y
evaluacién de la documentacion adjuntada por el estudiante.
WebQuest Aprendizaje por descubrimiento
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8. PLANIFICACION Y PRESUPUESTO

Comenzamos la elaboraciéon de los contenidos por el disefio de las actividades,
pues son éstas el nucleo de nuestra accidon formativa y el instrumento para el
desarrollo de las competencias. Algunas de las actividades propuestas ya han
sido elaboradas y editadas en Moodle. Los datos de acceso a la plataforma son

los siguientes:

URL: http://aula.elearningspaces.es/aulal15

Usuario: fernando_fuentes

Contrasefna: Uam_2014

PLANIFICACION

2015 May Jun Jul Sep Oct Nov Dic
ELABORACION DE CONTENIDOS

Unidades didacticas X
Actividades X
Video-tutoriales X X
Glosario X
Preguntas frecuentes (Faqgs) X

EDICION DE CONTENIDOS EN MOODLE

Maquetacion contenidos X
Elaboracion de rubricas

Creacion de libro de calificaciones

Cronograma X

Encuesta de satisfaccion X
TUTORIZACION CURSO X
EVALUACION CURSO X
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PRESUPUESTO

ELABORACION DE CONTENIDOS

Cantidad Producto Tr'g;r;o g/ﬁiﬁ\ Total
6 Unidades didacticas 30 25 750
6 Actividades 24 25 600
6 Video-tutoriales 24 25 600
1 Glosario 3 25 75
1 Preguntas frecuentes (Faqgs) 3 25 75
84 horas 2100 €
EDICION DE CONTENIDOS EN MOODLE
Maquetacion contenidos 15 25 375
Elaboracion de rubricas 10 25 250
Creacion de libro de
calificaciones 1 25 25
Cronograma 0,5 25 12,5
Encuesta de satisfaccion 0,5 25 12,5
27 horas 675 €
TUTORIZACION CURSO
Modalidad flempo - Boste  Total
Presencial 9 45 405
Online 31 30 930
40 horas 1.335 €
ELABORACION + EDICION 2775 €
IVA 21% 583 €
3.358 €
TUTORIZACION - IVA (Exento segun art.20 ley 37/92)
TOTAL 4.693 €
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ANEXOS

PRUEBAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL PENSAMIENTO

CRITICO

Cornell Test of Critical

Estudiantes de

Prueba de comprensiéon que evalla

Thinking (CCTT) primaria y aspectos como la Induccion, la
secundaria credibilidad de una fuente, la
observacion, la semantica, la
deduccion y la identificacion de
hipotesis
Ennis-Weir Critical Contexto Evalla unicamente la capacidad de

Thinking Essay Test

universitario

argumentacion: incorporacion del punto
de vista, identificar razones, hipotesis y
supuestos, persuasion, etc.

Halpern Critical Thinking
Assessment Using
Everyday Situations
(HCTAES)

Contexto
universitario

El éxito de esta prueba consistia en
plantear las cuestiones dentro de un
contexto que resultara motivante al
interrogado, y cercano a las situaciones
de su vida cotidiana.

Prueba PENCRISAL

Contexto
universitario

Su objetivo era evaluar un proyecto de
intervencion educativa llamado
ARDESOS - ARgumentar, DEcidir y
Solucionar. Es una prueba que consta
de 35 situaciones- problema de
respuesta abierta. Estos 35 items se
configuran en torno a 5 factores:
razonamiento deductivo, inductivo y
practico, toma de decisiones, y solucion
de problemas. Cada uno de estos
factores se compone de 7 items
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PLATAFORMA MOODLE

& Mis cursos » Quienessomos  Blogdeaula & Este curso» ® 1= (=] lutio»

. Redes sociales

e-Learning

# Area personal Mis cursos Competencias Basicas Pensamiento Critico [# Activar edicién

NAVEGACION a]al

Desarrollo del Pensamiento Critico

Area personal
Inicio del sitio
Paginas del sitio
Mi perfil
Curso actual
/73 Manuazl de Pensamiento Critico para nifios 3.5MB decumento PDF Pensamiento
Critico

Eﬂ Novedades

Participantes
General

S Tema 1

Tema 2

ZQué es el Pensamiento Critico? Tema 3

Tema 4

. 4 Tarea: 1 Tema 5

Tema 6

Tema 7

Tema 2 Mis cursos

Cursos

ZQué ven tus ojos?

ADMINISTRACION (000
A El objetivo en este tema es aprender con imigenes:
Administracién del curso

Expresar las sensaciones y sentimientos que nos elicitan.
Reflexionar sobre la realidad social que nos muestran.
Analizar el punto de vista del observador frente a lo observado.

Activar edicién
Editar ajustes
Usuarios
Pagina: 1 Darme de baja en
Pensamiento Critico
Filtros
Tema 3 Informes
Calificaciones
Anélisis del Discurso Politico del s.XX .
Copia de seguridad

Restaurar
El objetivo de este tema es conocer y reflexionar sobre el Importar
discurso politico y social mantenido durante el siglo XX por los Publicar
principales actores y lideres politicos. A través de una serie de Réinicier

grabaciones en video originales, analizaremos los menasajes
politicos en el contexto socio-cultural en el que se produjeron. Banco de preguntas
Prestaremos una especial atencién a la retérica del discurso
y a los rasgos de personalidad de quien lo transmite.

Cambiar rol a...

Ajustes de mi perfil
Paginas: 2
Administracién del sitio
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